102 752

Materialerfahrung

Exploring and Investigating Materials
Expérimenter de nouveaux matériaux
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Materialerfahrung

Inhalt Spielidee

1 Waage Dusyma-ldeenwerkstatt
12 Kugeln (Styropor, Wachs, Stein, Gummi,

Moosgummi,  Kork, Papier, Buchenholz,

Lindenholz, Woll-Pompon, Filz und Porzellan)

1 Spielanleitung ]
1 Holzkasten mit Schiebedackel Anzahl und Alter der Spieler

Fiir 1 - 3 Spieler, ab 3 Jahre

Materialegz




Padagogisches Ziel

Das Spiel bietet den Kindern die Moglichkeit, unter-
schiedlichste Werkstoffe und ihre Eigenschaften ken-
nen zu lernen. Beim Experimentieren mit der Waage
konnen zudem erste physikalische Erfahrungen ge-
macht werden.

Ist Kork leichter als Holz und ist Stein schwerer als
Porzellan? Wie fihlt sich Wachs an, wie Styropor? Wie
riecht Filz, wie Gummi? Die zwdlf handlichen, gleich
groBen Kugeln aus unterschiedlichem Material laden
zum Flihlen und Experimentieren ein. Die haptischen
Erfahrungen zu verbalisieren fordert den Wortschatz.
Das spezifische Gewicht der Materialien zu bestim-
men, kommt dem naturwissenschaftlichen Forscher-
geist der Kinder entgegen. Vor dem ersten Wiegen
den Waagebalken durch Verschieben des Holzge-
wichtes austarieren.

Vorschlage spielerisches
Forschen

Am Anfang steht die Materialerkundung ohne Waage
- Wie fiihlt sich das Material an?

- Hat es einen Geruch?

- Ist es weich oder hart? Ist es rau oder glatt?

- Ist es kalt oder warm?

- Wie heiBt das Material?

Dann erst kommt die Frage nach dem Gewicht.
Die Spieler wiegen die Kugeln in den Hé&nden und
schatzen das Gewicht ab, bevor sie sie dann auf
die Waage legen. Auf jeder Seite des Balkens sind
drei Mulden, in denen die Kugeln sicher liegen.
Am Anfang sollten aber immer nur zwei Kugeln mit-
einander verglichen werden. Einige Kugeln sind sehr
unterschiedlich vom Gewicht und die vorherige Ab-
schatzung ist einfach, z.B. Stein und Styropor, eini-
ge sind schwieriger, wie z.B. Filz und Moosgummi.
AnschlieBend konnen die Spieler auch mehrere Ku-
geln auf die Waage legen und zu Erkenntnissen ge-
langen wie z.B. die Moosgummi-Kugel ist anndhernd
so schwer wie die Filzkugel, die Papierkugel und die
Styroporkugel zusammen. Oder sie finden heraus,
dass das Legen der Kugel in eine weiter vorne lie-
gende Mulde auf der Waage zu einer Gewichtsverla-
gerung flhrt. So kommen sie zu der Erkenntnis eines
einfachen physikalischen Prinzips, das sie bereits von
der Wippe auf dem Spielplatz kennen, wenn Kinder
mit unterschiedlichem Gewicht auf der Wippe sitzen.

Tipp: Selbstversténdlich kann die Waage auch zum
Wiegen anderer Materialien verwendet werden.
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Content Game Ildea

1 balance Dusyma Creative Workshop
12 balls (made from polystyrene foam,
wax, stone, rubber, creasoft, cork,
paper, beechwood, limewood,
a woolen pompon, felt and china) Number and Age of Players
1 game instructions

1 wooden box with sliding cover For 1-3 players from the age of 3 years up

g INvestigey




Pedagogical Value

The game offers the children the possibility to get to
know different typs of materials and during the ex-
perimentation with the scale the children will get the
first physical experience too.

Is cork lighter than wood? Is stone heavier than chi-
na? What does wax feel like and what does polysty-
rene foam feel like? What does felt smell like and
how does rubber smell? The twelve balls are of equal
size and ideal for small hands to hold. Children will
love cradling the balls and investigating their diffe-
rent properties. Offers great practice for vocabulary
building. Children are born scientists and will love
carrying out basic experiments such as determining
the specific weight of the individual balls.

Learning to Investigate in a
fun way - Some Suggestions
for Play

A hands-on approach: Hold the balls in your

hand and think about the following things:
What does the material feel like?

- Does it have a characteristic smell?

- Is it soft or hard? Is it smooth or rough?

- Is it cold to the touch or warm?

- What is the material called that the ball is made
from?

The next step is to investigate the weight of the ball.
The players hold the balls in their hands and try and
guess the weight of the balls before weighing them
on the balance. There are three grooves on either side
of the balance to prevent the balls from rolling off.
At the first stage of experimentation, it is best to
compare only two balls at a time. Some balls vary
greatly in weight which makes it easy to guess which
one is lighter or heavier e.g. stone and polystyrene
— some bhalls are not so easy e.g. felt and creasoft.
The final stage is to actually weigh the balls. The
players then place several different balls on the ba-
lance to investigate their specific properties. They
will discover that e.g. the creasoft ball is nearly as
heavy as the felt ball, paper ball and polystyrene
ball combined. Or they will discover that by placing
the balls closer to the middle of the balance the
distribution of weight is altered. A simple physical
law that they have probably already learnt in the
playground from their experiences on the see-saw.
The balance can also be used separately to weigh
other things.




Expérimenter de nouveaux matériaux

Contenu Idée de jeu

1 balance Atelier d’'idées Dusyma
12 boules (polystyréne, cire, pierre, caout houc,
caoutchouc Mousse, liege, papier, bois
de hétre, bois de tilleul, pompon de
laine, feutre et porcelaine)
1 notice Nombre et &ge des joueurs
1 boite en bois avec couvercle coulissant

Pour 1 a 3 joueurs a partir de 3 ans




Objectif pédagogique
Le jeu permet aux enfants d’apprendre a connaitre
différents matériaux et leurs propriétés. Par ailleurs,
jouer avec la balance leur permet de faire des expé-
riences tres intéressantes. Le liege est-il plus léger
que le bois et la pierre est-elle plus lourde que la
porcelaine ? La cire est-elle douce au toucher, se
rapproche-t-elle du polystyrene ? Quelle est I'odeur
du feutre, la méme que le caoutchouc ?
Les deux boules composées de différents matéri-
aux sont faciles a manier et permettent a I'enfant
d’expérimenter avec tous ses sens. Verbaliser les ex-
périences permet de développer le vocabulaire.
Déterminer le poids spécifique des matériaux en-
courage le génie investigateur scientifique des tout-
petits.
Avant d’effectuer la premiere pesée, il faut faire la
tare de la balance en déplacant le poids en bois.
Suggestions pour un tra-
vail de recherche Iludique
Tout d’abord, il s’agit de joueur avec les boules,
sans la balance.

Quelle sensation procure le matériau?

Dégage-t-il une odeur?

Est-il mou ou dur? Rugueux ou lisse?

Est-il froid ou chaud?

Quel est le nom du matériau?

Ensuite, il s’agit de déterminer le poids. Les joueurs
soupesent les boules et évaluent leur poids, avant de
les placer sur la balance. De chaque c6té de la bar-
re se trouvent trois creux, dans lesquels les boules
peuvent étre placées. Tout d’abord, il s’agit de com-
parer deux boules. Certaines boules sont beaucoup
plus lourdes que d’autres, il est ainsi trés simple de
déterminer laquelle des deux sera effectivement plus
lourde. Pour citer un exemple : la pierre et le poly-
styréne. Ensuite, les joueurs peuvent placer plusieurs
boules sur la balance, pour tirer des conclusions plus
complexes ; par exemple: la boule de caoutchouc
Mousse est aussi lourde que la boule de papier et la
boule en polystyréne. Ou encore, les enfants peuvent
découvrir que le fait de placer la boule dans un au-
tre creux engendre un déplacement du poids. Cest
I'acquisition d’un premier principe physique qu’ils
connaissent d'ores et déja : en effet, c’est le méme
principe que lorsque des enfants de poids différents
jouent sur une balangoire a bascule, a I'aire de jeux.

Remarque: bien sir, la balance peut étre utilisée pour
peser d’autres matériaux.
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DEU - Achtung! Erstickt 1 Kleine Teile! Benutzung unter unmittelbarer Aufsicht von Erwachsenen.
GBR - Warning! Choking hazard! Small parts! To be used under the direct supervision of an adult.

BGR - BHuMaHue! OnacHocT oT 3aaassHe! Manku vactu! [a ce ynoTtpe6siBa caMo Npu NpsiK Haa30p OT Bb3pacTeH.
HR - L Opasnost od gusenja! Mali dijelovi! Koristiti samo pod izravnim nadzorom odraslih.

CZE - énil Nebezpeci zalknuti! Malé Eastil Pouzivat pouze pod dohledem dospélé osoby.

DNK - Advarsel! Kveelningsfare! Sméa dele! Ma kun anvendes under opsyn af en voksen.

NLD - Verstikkingsgevaar! Kleine onderdelen! Gebruiken onder direct toezicht van een volwassene.

EST - Hoiatus! Kéagistamisoht! Vaikesed osad! Kasutada ainult taiskasvanu otsese jarelevalve all.

FIN - Varoitus! Tukehtumisvaara! Pienia osia! Lelua saa kayttaa vain aikuisen vélittdmassa valvonnassa.

FRA - i Danger d’étouffement! Petits éléments! A utiliser sous la surveillance d’un adulte.

GRC - N Kivduvog nviypou! Mikpa pépn! Na xpnoiponolitar unod Tnv apeon eniPAeyn evnAikou.
HUN - Fi ¢ Fullada ély! Kis & Csak feln6tt kozvetlen feltigyelete mellett hasznalhato.

ISL - Vidvérun! Keefingarhaetta. Litlir hlutir. Notist adeins undir eftirliti fullordinna.

ITA - Attenzione! Rischio di soffocamento! Piccole parti! Da usare sotto la diretta sorveglianza di un adulto.

LVA - Bridinaj Aizri$anas risks! Sikas detalas! Izmantot vienigi tie$a pie: uzraudziba.

LTu - Pavojus uzspringti! Smulkios detalés! Galima naudoti tik priziQrint suaugusiesiems.

MKD - MMpeaynpepayBatbe! OBaa urpayka nma ocTpu GyHKLMOHANHM ToukKn. [la ce KOPUCTW NoJ AMPEKTEH HaA30p Ha BO3PacHO SinLe.
MLT - Twissija! Periklu li wiehed jifga! Béejje¢ zghar! Ghandu jintuza biss taht is-supervizjoni diretta ta’ adult.

NOR - Advarsel! Kvelningsfare. Sma deler. M& kun brukes under tilsyn av en voksen.

POL - O Niebezpieczenstwo udtawienia sie! Mate czesci! Do uzytku pod bezposrednim nadzorem osoby dorostej.

PRT - Atencao! Risco de asfixial Pequenas partes! A utilizar sob a vigilancia directa de adultos.

ROU - Avertisment! Pericol de sufocare interna! Parti mici! A se folosi sub directa supraveghere a unei persoane adulte.
SVK - Upozornenie! Nebezpecenstvo dusenia! Malé ¢astil Pouzivat pod priamym dohladom dospelej osoby.

SLO - Opozorilo! Nevarnost zadusitve zaradi tujka! Majhni deli! Igraca se sme uporabljati samo pod neposrednim nadzorom odrasle osebe.
ESP - Advertencia! Peligro de atragantamiento! Partes pequenas! Utilicese bajo la vigilancia directa de un adulto.

SWE - Varning! Kvavningsrisk! Sma delar! Ska anvéndas under tillsyn av vuxen.

TUR - Uyan! Bogulma Tehlikesi (Tikanma). Kiiglk Pargalar. Sadece yetigkin gézetiminde kullaniimalidir.
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Anleitung zum spéteren Nachschlagen bitte aufbewahren!
Please keep the instruction manual safe for future consultation!

Merci de bien vouloir conserver le manuel d'utilisation pour consultation ultérieure!
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