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Pädagogisches Ziel

Der Begriff Mandala stammt aus dem Sanskrit, einer 
alten indischen Hochsprache und bedeutet so viel wie 
Kreis, Kreisbild, heiliger Kreis oder Ring. Alles dreht 
sich um ein Zentrum, um eine klar definierte Mitte. In 
vielen Religionen hat das Mandala eine besondere Be-
deutung. Es stellt den Kosmos, die Unendlichkeit des 
Weltraums dar und wird für religiöse Handlungen und 
für die Meditation verwendet. Beim Gestalten eines 

Mandalas sammeln sich die Gedanken und oftmals 
wirkt dies beruhigend.

Bei diesem Mandala Teppich sind den Spielern beim 
Legen keine Grenzen gesetzt. Neben der beruhi-
genden Wirkung werden planerisches Vorgehen, ab-
straktes Denken und die Fantasie gefördert.

Durch die aufgedruckten Kreise können nach dem 
Mandala-Prinzip vielseitige Muster entstehen.
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Beim Legen mit Naturmaterialien wie Steinen 
oder Tannenzapfen, wird durch die unter-
schiedliche Haptik des Materials die differen-
zierte Wahrnehmung gefördert.

518 185 Edelsteine groß 

522 370 Muscheln groß 

549 470 Muscheln- und Schneckenhäuser
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Farbsortierungen mit unterschiedlichen Mate-
rialien in zahlreichen Farbabstufungen, fordern 
die Spieler zum genauen Hinsehen und zum 
konzentrierten Spiel auf.
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Educational Approach

The concept mandala comes from Sanskrit, an ancient 
Indian standard language and means something like 
circle, circle picture, sacred circle or ring. Everything 
revolves around a center, around a well-defined cen-
ter. In many religions, the mandala has a special me-
aning. It represents the cosmos, the infinity of space, 
and is used for religious acts and meditation. Making 
mandalas thoughts are gathered,  and this can have a 

calming effect.

With this mandala rug the players have no limits in 
arrangements. In addition to the calming effect,  plan-
ning, abstract thinking and the player´s imagination is 
developed.

Using the printed circles versatile patterns can be cre-
ated according to the mandala principle.
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When arranging nature materials  such as 
stones or pine cones, the differing perception 
is promoted by the different haptics of the ma-
terial.

518 185 Gemstones large 

522 370 Shells large 

549 470 Shells and snail shells
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The  assortment  of different  colours and ma-
terials in a variety of shades, encourages  the 
players to look closely and concentrate on the 
game
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Objectif pédagogique

Le terme mandala puise son origine dans le sanskrit, 
une langue indienne très ancienne. Mandala signifie 
cercle, cercle saint ou anneau. Toutes les choses tour-
nent autour d‘un centre, d‘un milieu bien défini. Dans 
de nombreuses religions, le mandala a une significa-
tion bien particulière. Il représente le cosmos, l‘infinité 
de l‘univers et il est utilisé pour des rituels religieux et 
pour la méditation. En coloriant un mandala, on focali-

se ses pensées, ce qui a un effet apaisant.

Ce tapis mandala ne dicte aucune limite aux joueurs. 
Ce jeu a un effet apaisant tout en permettant aux jou-
eurs de développer leur imagination et d‘avoir une 
démarche prévoyante.

Grâce aux cercles imprimés, une multitude de motifs 
peuvent être créés, selon le principe du mandala.
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En travaillant avec des matériaux naturels, 
comme des pierres ou des pommes de pin qui 
créent différentes sensations au toucher, les 
joueurs apprennent à développer une percep-
tion différenciée.

518 185 Pierres précieuses, grande version 

522 370 Coquillages, grande version

549 470 Coquillages et coquilles d‘escargots



13

Les arrangements de coloris avec différents 
matériaux et dans de nombreux dégradés font 
que les joueurs y regardent à deux fois et se 
concentrent.
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Anleitung zum späteren Nachschlagen bitte aufbewahren!
Please keep the instruction manual safe for future consultation!
Merci de bien vouloir conserver le manuel d’utilisation pour consultation ultérieure! www.dusyma.com

Dusyma Kindergartenbedarf GmbH 
Haubersbronner Straße 40 
73614 Schorndorf / Germany 
Telefon: 	 00 49 (0) 7181 / 6003-0 
Fax: 	 00 49 (0) 7181 / 6003-41 
E-mail:	 info@dusyma.de
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Spielteppich „Mandala	 103 941

“Mandala” play mat 
Tapis de jeu „Mandala“

Matériel/taille : 
Velours polyamide, dessous antidérapant (latex), Öko-
tex Standard 100, hauteur des piles 4 mm, 
80 x 80 centimètres.

Nettoyage: 
Lavage à la main. Ne pas utiliser de produits netto-
yants chimiques, laisser sécher à plat.

Material/Specifications: 
Polyamid-velour, non-slip backing (latex), Ökotex 
Standard 100, pile height 4 mm,  80 x 80 cm.

Cleaning: 
Hand wash. Do not use chemical cleaning materials, 
dry flat.

Material/Maße:   
Velour aus Polyamid, Antirutsch-Rückseite aus Latex, 
Ökotex Standard 100, Florhöhe 4 mm, 80 x 80 cm.

Reinigung:  
Handwäsche. Keine bleichenden Reinigungsmittel 
verwenden, flach trocknen


